
Stefano Sisto   ·   1 / 2

STEFANO SISTO
Passione, responsabilità e voglia di fare la differenza, davvero.

iOS Tech Lead · Lead Software Engineer
Napoli, Italia   ·   +39 349 439 6718   ·   stefanosisto.dev@gmail.com   ·   LinkedIn: linkedin.com/in/stefisto
Disponibilità: Napoli in sede, ibrido o da remoto   ·   Altre sedi: da remoto
APPLE DEVELOPER ACADEMY ALUMNI   ·   WWDC 2017 SCHOLARSHIP WINNER

LEAD IOS  sviluppo hands-on · architettura mobile · direzione tecnica
HARD SKILLS  Swift · SwiftUI · UIKit · accessibilità · SPM · CI/CD
SOFT SKILLS  Leadership · Creatività · Tenacia · Mentoring · Autonomia

01   PROFILO PROFESSIONALE

iOS Tech Lead hands-on, con esperienza consolidata nello sviluppo e nell’evoluzione di prodotti mobile. Architettura e codice 
Swift con UIKit/SwiftUI restano al centro del lavoro, affiancati da product delivery, coordinamento degli stakeholder e crescita 
delle persone. Guida tecnica del client iOS di Poste Business in Capgemini e coordinamento trasversale del prodotto, con un 
solido background full stack per collaborare con team Android, backend e cloud. Orientamento a contesti di prodotto nei quali 
unire profondità tecnica, ownership e autonomia del team.

02   COMPETENZE CHIAVE

iOS & mobile  —  Swift, SwiftUI, UIKit, SwiftData, AVFoundation, StoreKit 2, React Native, Xcode, TestFlight, VoiceOver.

Architettura & qualità  —  MVVM, Coordinator, Clean Architecture, modularizzazione, dependency injection, Swift Concurrency, 
REST API, SPM, Git, Swift Testing, XCTest, XCUITest.

Delivery & leadership  —  CI/CD, Fastlane, Jenkins, SonarQube, SwiftLint, People Management, mentoring, stakeholder 
management, stime, UAT, incident management, Scrum, Kanban, Jira.

Full stack & cloud  —  React, Redux, Angular, JavaScript, TypeScript, Java, AWS serverless.

03   ESPERIENZA PROFESSIONALE

CAPGEMINI   ·   Napoli   ·   03/2024–presente
Lead Software Engineer – Managing Consultant   ·   iOS Tech Lead
People Manager   ·   incarico parallelo da 01/2025
Ingresso come Senior Software Engineer / Team Leader iOS · Lead Software Engineer da 02/2026

CASE STUDY 01   POSTE BUSINESS
Prodotto finanziario B2B · iOS Tech Lead

Applicazione di Poste Italiane per professionisti e PMI, distribuita su iOS e Android con oltre 100.000 download; circa 200 
schermate e rilasci mediamente trimestrali.

• Progettata e guidata la migrazione incrementale di circa 200 schermate da UIKit a SwiftUI, realizzata tra aprile 2025 e marzo 
2026 preservando la continuità dei rilasci. Client iOS oggi interamente SwiftUI in produzione, con architettura modulare MVVM + 
Coordinator e dependency injection.

• Creati componenti Common SwiftUI riutilizzabili; modernizzata la gestione delle dipendenze con Swift Package Manager, 
privilegiando framework e API Apple.

• Guidata la remediation dell’accessibilità: semantica con accessibilityLabel e accessibilityHint, testo adattivo, orientamento 
e layout con altezze dinamiche per eliminare tagli e troncamenti; verifiche con VoiceOver, Accessibility Inspector e test 
statici e dinamici.

• Risolti nel progetto i blocchi di build locale e CI tramite target Xcode distinti per Simulator e Device, isolamento delle 
dipendenze device-only e adeguamento delle lane Fastlane; la pipeline Jenkins esegue unit test XCTest e pubblica le 
metriche in SonarQube.

• Governati cliente e delivery attraverso stime, analisi funzionale, collaudi, UAT, incidenti, hotfix e segnalazioni di 
produzione, coordinando team iOS, Android e backend.

• Coordinati cinque sviluppatori junior, middle e senior con mentoring, one-to-one, obiettivi e feedback; introdotti Scrum, task 
decomposition e parallelizzazione per costruire autonomia, mantenendo continuità su cliente e delivery anche in assenza 
del lead.

• Rappresentanza di Capgemini in eventi e iniziative di orientamento, tra cui App Challenge e Distretto Scuola Lavoro, 
portando esperienza tecnica e confronto sulla crescita professionale.

https://www.linkedin.com/in/stefisto/
mailto:stefanosisto.dev@gmail.com
tel:+393494396718
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03   ESPERIENZA PROFESSIONALE · CONTINUA

SKYIT S.R.L.   ·   Roma   ·   01/2018–03/2024
Web & iOS Developer
Ingresso come apprendista Analista Programmatore ed evoluzione dallo sviluppo web con AngularJS, KnockoutJS, Angular e 
React alla progettazione di architetture frontend, allo sviluppo mobile e alla gestione autonoma di stime e delivery.

CASE STUDY 02   REACT FOUNDATION
Architettura frontend riutilizzabile · SPA per la Pubblica Amministrazione

• Progettata una foundation React/Redux a partire dal template Kit Italia, con routing, state management, API layer, 
autenticazione, i18n, gestione degli errori e componenti condivisi.

• Adottata da tre sviluppatori e riutilizzata in almeno quattro SPA, tra cui Albo Richiami, Piattaforma CQC e Omologazioni, 
concentrando il lavoro su business logic e layout specifici.

• iPatente / CIE  —  Gestite stima e delivery mobile in un team di due persone; integrato l’accesso CIE in React Native.
• Itabus / AWS  —  Sviluppate e manutenute integrazioni serverless Java su AWS Lambda, API Gateway, CloudFormation, 

DynamoDB, Cognito, CloudWatch e S3, con funzionalità e fix rilasciati in produzione.

FANTAPAZZ   ·   freelance, in parallelo   ·   12/2017–12/2019
iOS Engineer   ·   unico sviluppatore iOS

CASE STUDY 03   FANTAPAZZ PER IOS
App iOS · collaborazione diretta con i responsabili del prodotto

• Co-progettata con i responsabili e sviluppata ex novo in Swift l’app Fantapazz per iOS.
• Gestito l’intero ciclo di vita iOS — architettura, interfaccia, integrazioni, rilascio e App Store — fino alla prima pubblicazione 

nell’estate 2018.

04   PRODOTTO PERSONALE E CONTRIBUTI

CASE STUDY 04   DEPOT
App iOS/iPadOS personale · 2024–presente

App per iPhone e iPad, disponibile su App Store, per importare, organizzare e ascoltare audio in una libreria privata utilizzabile 
offline.

• Sviluppata in Swift 6 e SwiftUI, con architettura local-first MVVM + Coordinator, SwiftData, AVFoundation, Swift Concurrency e 
Share Extension. Interfaccia adattiva Liquid Glass e test unitari, di integrazione e UI.

• Sviluppate funzionalità di editing audio, acquisti in-app tramite StoreKit 2, trascrizione e traduzione sul dispositivo.

PagoPA CIE · contributo open source · 2021  —  Documentazione tecnica italiana e inglese per installazione, compatibilità NFC, 
API, eventi ed error handling; pull request incorporata nel repository ufficiale.

05   FORMAZIONE

Laurea Magistrale in Sicurezza Informatica, LM-66 · in corso
Universitas Mercatorum  ·  da 03/2026  ·  conclusione prevista 03/2027

Laurea Triennale in Informatica, L-31
Università degli Studi di Napoli Parthenope  ·  09/2020  ·  98/110

06   FORMAZIONE APPLE E CERTIFICAZIONI

Apple Developer Academy · 2016/2017  ·  prima edizione presso l’Università degli Studi di Napoli Federico II, in partnership 
con Apple · 24° nella graduatoria finale per 200 posti

WWDC 2017 Scholarship Winner  ·  Apple  ·  uno dei 350 vincitori selezionati a livello globale

Professional Agile Leadership I (PAL I)  ·  Scrum.org  ·  03/2026

BI Level B2 Certificate in ESOL International  ·  British Institutes  ·  07/2022

07   LINGUE

Italiano  madrelingua   ·   Inglese  B2 CEFR

https://www.credly.com/badges/6a0536d2-906d-4d52-8a83-ee50a3499039
https://github.com/pagopa/io-cie-sdk/pull/40
https://apps.apple.com/it/app/depot/id1556347184
https://apps.apple.com/it/app/depot/id1556347184
https://apps.apple.com/it/app/fantapazz/id901157238
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